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Module 1 Techniques de prompits :

m Structure et cohérence
Introduction [ ] gor;lalssancesiljes palrarnétres adobe
m Définition de l'intelligence artificielle W Lutl’s pour ameliorer 1es Profgi =~V
B Présentation des outils existants : L. e .
m Adobe Firefly, Midioutney Création d'images dans Adobe Firefly :
m DallE, Leonardo, Stable Diffusion m Présentation d’Adobe Firefly

. m La génération d’images dans Photoshop
m U’inpainting, 'outpainting, 'upscalling

Module 2 E Création de mini-séquences
dans Runway

Création de vecteurs dans illustrator: ® Présentation de runway

m Création de vecteurs avec I'TA dans illustrator. m Création d’une séquence

m Limites de Runway

Création d'images dans Midjourney
m Présentation de Midjourney et des parametres

m Inpainting, outpainting, upscalling

m Parametres Cref et Sref
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Module 3

Projet final @

m Création d’un story board pour le projet final a 'aide de ChatGPT
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créer des prooP
_ Créez des IMage

m Elaboration d’une animation avec images et concepts créés a partir

des outils vus dans les modules 1 et 2
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